W ramach obchodów w Myślenicach „Dni Cichociemnych” Fundacja Żołnierzy i Funkcjonariuszy Siły Specjalnych „Szturman” organizuje dla młodzieży Gimnazjum nr1 im. Juliusza Słowackiego „Bieg miejski Operacja Kryształ”. W „Biegu” uczestniczyć będzie 8 zespołów 4-osobowych. Na trasie uczestnicy będą musieli wykonać przygotowane zadania. Tematyka obejmować będzie znajomość historii Cichociemnych z regionu Myślenic, a także zadania kreatywne.
Regulamin „Biegu miejskiego Operacja Kryształ”

§ 1. Organizator gry

1. Historyczny Bieg miejski pt. „Operacja Kryształ” (dalej „gra”) organizowana jest przez Fundacja Żołnierzy i Funkcjonariuszy Siły Specjalnych (dalej „organizator”).
§ 2. Założenia ogólne

1. Celem gry jest rozbudzenie zainteresowań historycznych oraz upowszechnienie wśród młodzieży znajomości historii najnowszej i regionalnej.

2. Tematyka biegu podejmuje różne zagadnienia związane z bohaterami regionuMyślenic:  Bolesława Polończyka ps. „Kryształ” oraz Antoniego Żychiewicza ps. „Przerwa” - spadochroniarzy Armii Krajowej.
3. Przez organizację gry rozumie się przygotowanie i zaaranżowanie przez organizatora zadań oraz zagadek związanych z historycznym tematem gry oraz wykorzystanie w tym celu przestrzeni miasta. 

4. Gra skierowana jest do uczniów Gimnazjum nr 1 im. Juliusza Słowackiego w Myślenicach. 

5. W grze bierze udział 8 drużyn liczące 4 osób. Ilość drużyn biorących udział w grze jest ograniczona. Decyduje kolejność zgłoszeń i prawidłowo wypełniony formularz zgłoszenia (załącznik nr 1). 
6. Udział w grze jest bezpłatny.

7. Zwycięży drużyna, która zbierze największą ilość punktów.  Zwycięzcy gry otrzymają nagrody. 

8. Gra odbędzie się bez względu na warunki atmosferyczne.

§ 3. Organizacja gry

1. Drużynę zgłaszają dyrektorowi szkoły poprzez formularzzgłoszenia do dnia 5.04.2016 Roku
2. Zgłoszenie drużyny jest jednoznaczne z akceptacją niniejszego regulaminu przez jej uczestników i opiekunów. 

3. Gra odbędzie się 7 kwietnia 2016 roku na terenie Myślenic. Początek gry przewidywany jest na godzinę 10.00.
4. Drużyny otrzymają od organizatora szczegółową instrukcję gry oraz komplet niezbędnych materiałów. 

5. Nad prawidłowym przebiegiem gry czuwa organizator. 
6. W przypadku rezygnacji z gry w trakcie jej trwania uczestnicy zobowiązani są do niezwłocznego zgłoszenia tego faktu organizatorowi. 

7. W czasie trwania biegu zakazane jest używanie telefonów komórkowych, korzystanie z innych nośników internetowych itp.
§ 4. Zasady bezpieczeństwa

1. Odpowiedzialność za bezpieczeństwo uczestników gry ponosi Gimnazjum nr 1 im. Juliusza Słowackiego w Myślenicach
2. Przez nadesłanie zgłoszenia do udziału w grze uczestnicy wyrażają zgodę na:

a. Wzięcie udziału w grze na warunkach określonych niniejszym regulaminem;

b. Przetwarzanie przez organizatora danych osobowych uczestnika w zakresie niezbędnym dla przeprowadzenia gry, zgodnie z ustawą o ochronie danych osobowych z 29 sierpnia 1997 r. (Dz. U. 2002, nr 101, poz. 926 z późn. zm.);

c. Opublikowanie na stronie internetowej i w informacjach medialnych przez organizatorów wizerunku uczestnika oraz imienia i nazwiska uczestnika w przypadku, gdy ten otrzyma nagrodę lub wyróżnienie.

§ 5. Postanowienia końcowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo odwołania lub przerwania gry w sytuacji niezależnej od niego.
2. W przypadku zachowania uczestnika niezgodnego z powszechnie przyjętymi normami oraz z postanowieniami Regulaminu gry, a w szczególności w przypadku łamania zasad, oszukiwania i niszczenia wskazówek, w dowolnym momencie organizator ma prawo usunąć drużynę z gry. Decyzja organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

3. Wszelkie spory rozstrzyga organizator.

4. Organizator zastrzega sobie możliwość do wprowadzania zmian w Regulaminie gry. O wszelkich zmianach uczestnicy zostaną poinformowani. 

